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« aktuelle internationale Entwicklung zur (Online-) Glucksspielsucht

* Forschungsstand - Einstieg, Verbreitung & Risikomerkmale:
problematisches (Online-) Glucksspiel im Kindes- und Jugendalter

 Uberlegungen aus der klinischen Praxis

« ??7? anstehender Forschungsbedarf ???
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American Psychiatric Association, 2012: Kinik und Polkink tr Peychosomatische Medizin

und Psychotherapie

DSM-V :

J/Addiction and Related Disorders” als neue
Bezeichnung des Kapitels ,Substance-Related
Disorders”

-

Glucksspielsucht als erste ,Verhaltenssucht” im
DSM-V in diesem Kapitel

Internetsucht soll zunachst nur im Anhang des
DSM-V aufgefuhrt werden

-
-

DSM-IV-TR
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Substance-Related and =

sychiatric

Addictive Disorders —

In the fifth edition of the Diagnostic and Statistical Manual of Mental Disorders (DSM-5), the revised
chapter of “Substance-Related and Addictive Disorders” includes substantive changes to the disorders
grouped there plus changes to the criteria of certain conditions.

Additionally, the diagnosis of dependence caused much confusion. Most people link dependence with
“addiction” when in fact dependence can be a normal body response to a substance.

Addictive Disorders

The chapter also includes gambling disorder as the sole condition in a new category on behavioral
addictions. DSM-IV listed pathological gambling but in a different chapter. This new term and its loca-

tion in the new manual reflect research findings that gambling disorder is similar to substance-related
disorders in clinical expression, brain origin, comorbidity, physiology, and treatment.

Recognition of these commaonalities will help people with gambling disorder get the treatment and
services they need, and others may better understand the challenges that individuals face in overcom-

ing this disorder.
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= ICD11 Beta

Infectious diseases

Neoplasms
Diseases of the blood and blood-forming organs and
certain disorders involving the immune mechanism

Endocrine, nutritional and metabolic diseases

Mental and behavioural disorders

L4
»

v W v W W W

v v v v w

NEURODEVELOPMENTAL DISORDERS

SCHIZOPHRENIA SPECTRUM AND PRIMARY PSYCHOTIC

DISORDERS

BIPOLAR AND RELATED DISORDERS

DEPRESSIVE DISORDERS

ANXIETY AND FEAR-RELATED DISORDERS
DISORDERS SPECIFICALLY ASSOCIATED WITH STRESS
DISSOCIATIVE DISORDERS

BODILY DISTRESS DISORDERS, AND PSYCHOLOGICAL
AND BEHAVIOURAL FACTORS ASSOCIATED WITH
DISORDERS OR DISEASES CLASSIFIED ELSEWHERE
OBSESSIVE-COMPULSIVE AND RELATED DISORDERS
FEEDING AND EATING DISORDERS

ELIMINATION DISORDERS

Non organic sleep disorders

SEXUAL DYSFUNCTIONS AND COMPULSIVE SEXUAL
BEHAVIOUR DISORDER, NOT CAUSED BY DISORDERS
OR DISEASES CLASSIFIED ELSEWHERE

ID : http://who.int/icd#6420_ce88e999_ba9e 41b4 8d8a b63046b652da

BEHAVIOURAL ADDICTIONS

Parent(s)

= Mental and behavioural disorders

Definition

Behavioural addictions are a group of disorders characterized by an irresistible urge, impulse, o1
repeatedly engage in a specific (non substance use) behaviour and an inability to reduce or cea:
despite serious negative consequences to the person's physical, mental, social, and/or financial
deleterious long-term outcomes. Individuals report a dysphoric state and a preoccupation with
the behaviour in question if they abstain from it. With repeated behaviour positive mood effect:
there is a need to increase the frequency and/or intensity of the behaviour to achieve the same
subjective effects.

A Please read the Caveats
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Brains of pathological gamblers watching a gambling video resemble those
of cocaine addicts watching a cocaine video, with relatively less activation in
regions implicated in judgment and motivation. Differences may reflect the

GAMBLING

toxic effects of cocaine exposure

CREDIT: YALE
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Addicted brain
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cue-reactivity bei Alkoholismus
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Herrmann et al. (2000). Event-related potentials and cure-reactivity in alcoholism.
Alcoholism: Clinical and Experimental Research, 24(11), 1724-1729.
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Cue reactivity bei Glucksspielsucht

positive negative neutral Gambling Alcohol
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IAPS #1710 IAPS # 9584 IAPS # 7010

presentation:
- 5 cues per category
- pseudo randomization in a counterbalanced block design

- 6sec duration of presentation, ISI 12 sec

Wolfling, Duven, Albrecht, Morsen, Grusser & Flor, 2011, Biol Psychol
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moderate Spieler suchtige Spieler
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Wolfling, Duven, Albrecht, Morsen, Grisser & Flor, 2011, Biol Psychol
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moderate Spieler suchtige Spieler
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Wolfling, Duven, Albrecht, Morsen, Grisser & Flor, 2011, Biol Psychol
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moderate Spieler suchtige Spieler
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UNIVERSITATSmedizin.

Ambulanz fur Spielsucht MAINZ
Klinik und Poliklinik fir Psychosomatische Medizin
und Psychotherapie

moderate Spieler suchtige Spieler
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Wolfling, Duven, Albrecht, Morsen, Grisser & Flor, 2011, Biol Psychol
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moderate Spieler suchtige Spieler
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Wolfling, Duven, Albrecht, Morsen, Grisser & Flor, 2011, Biol Psychol
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moderate Spieler suchtige Spieler
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Wolfling, Duven, Albrecht, Morsen, Grisser & Flor, 2011, Biol Psychol
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MRI Scans of Healthy

Children and Teens Over Time

Der prafrontale Kortex reift erst
verhaltnismalig spat

-> wichtig fur decision making

NIDA
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When Reading Emotion...
Adults Rely More on the Frontal Cortex
While Teens Rely More on the Amygdala

Jugendalter als Risikofaktor flr exzessives Verhalten
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Online-Glucksspiele
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glucksspielnahe Internetapplikationen

¥« Win Money Playing Video Games on Vir... | +

. :
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¢ XBOX 360 & PS3™ 3 JETZT ANMELDEN
« TURNIERE RUND UM DIE UHR o% el e
* SPIELE ENTSPRECHEND DEINEN

FAHIGKEITEN
¢ KUNDENDIENST RUND UM DIE UHR
¢ ALLE SPIELE UND GEWINNE IN USD

FIFA® 13 UND ANDERE SPIELE AUF DER PS3/XBOX 360 SPIELEN UND GELD GEWINNEN 3 Tweet

Spiele mit Freunden und Menschen auf der ganzen Welt
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Internet Glucksspiel
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Internet Glucksspiel
Zugang
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CYBERPSYCHOLOGY & BEHAVIOR
Volume 6, Number 6, 2003
© Mary Ann Liebert, Inc.

Internet Gambling: Issues, Concerns,

and Recommendations

MARK GRIFFITHS, Ph.D.

ABSTRACT

The influence of technology in the field of gambling innovation continues to grow at a rapid
pace. After a brief overview of gambling technologies and deregulation issues, this review
examines the impact of technology on gambling by highlighting salient factors in the rise of
Internet gambling (i.e., accessibility, affordability, anonymity, convenience, escape immer-
sion/dissociation, disinhibition, event frequency, asociability, interactivity, and simulation).
The paper also examines other factors in relation to Internet gambling including the relation-
ship between Internet addiction and Internet gambling addiction. The paper ends by
overviewing some of the social issues surrounding Internet gambling (i.e., protection of the
vulnerable, Internet gambling in the workplace, electronic cash, and unscrupulous opera-
tors). Recommendations for Internet gambling operators are also provided.
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. Accessibility - 24/7 Erreichbarkeit

. Convenience — von zu Hause am Rechner
. Asociability — alleine Spielen, nicht in Gesellschaft
. Simulation — Free Games ohne Geldeinsatz

. Event frequency — mehrere Pokertische gleichzeitig

(Griffiths, 2003)
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fur Anbieter von Online-Gamblingsites,

M. Griffiths, Nottingham Trent University, GB, 2003

= Altersabfrage

= Moglichkeiten der Bezahlung reduzieren

= Credit limits einfUhren
= Moglichkeit zur Selbst-Sperre einfuhren

= Eingebaute Pausen

= Practise-Modes reduzieren

= Keine Ermutigungen, Geld wieder einzusetzen oder Verlusten

hinterherzujagen

(Griffiths, 2003)



UNIVERSITATsSmedizin.

Ambulanz fur Spielsucht MAINZ
Klinik und Poliklinik fir Psychosomatische Medizin
und Psychotherapie

Hol €S DIR. BEVOR €S ZU SPfiT 1sT!

Wir wiirden dir gern einen

kleinen Vorteil in Slotomania
verschaffen.

Hier kommt ein fantastisches
Sonderangebot fur dich: Kaufe
heute dein erstes Paket und du
erhaltst zusatzlich vollig
kostenlos 100 %.

tﬁ

A #
A

I&*
#
kﬁ' .

111\*
A\ :
\




UNIVERSITATSmedizin.
Ambulanz fur Spielsucht MAINZ

Klinik und Poliklinik fir Psychosomatische Medizin
und Psychotherapie

Pravalenz im Kindes- und Jugendalter

2.1%

Volberg et al. (2010) 2 20/0

IPSOS (2009) 6 O 0/0

Jaakkola (2009) 2 30/0

Olason et al. (2010) 2 20/0

PAGE-Studie - Mayer et al. (2011) 1 50/0
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in Rheinland-Pfalz

Klinik und Poliklinik fiir Psychosomatische Medizin und Psychotherapie
Ambulanz fiir Spielsucht

= 3967 Schuler zwischen 12 und 18 Jahren in Rheinland-Pfalz

* 41 allgemeinbildende Schulen (33% keine Teilnahme)
« Hauptschule
* Realschule
« Gesamtschule

Gymnasium

14 Berufsbildende Schulen (6% keine Teilnahme)
- BVJ
« Berufsfachschule
« Hohere Berufsfachschule
» Berufliches Gymnasium
 Fachschule
« Berufsschule
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KiJu-RLP: Epidemiologische Erhebung zum Problematischen
Glucksspielen bei Jugendlichen

e Methode

Stratifizierung nach Schulform, Klassenstufe und
Region

Zufallsziehung einer reprasentativen Stichprobe
von 3967 Jugendlichen im Alter zwischen

12 und 18 Jahren

- Studienziele

Bestimmung der Pravalenz von Glucksspielsucht und

Internetsucht
Landau

in der Pfalz

Gefordert durch:

Vit Rh s
)
& (l“la“

MINISTERIUM FUR SOZIALES,
ARBEIT, GESUNDHEIT

|dentifizierung von potenziellen Risikofaktoren

Ermittlung storungsspezifischer Symptombelastungen
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VIERAMVALE DER FERSUN GLUCKSSEIELNUIZUNG

Allg. Kompetenzerwartung Art des Glucksspiels
Soziale Unsicherheit Haufigkeit Spielteilnahme
Personlichkeit Erstkontakt mit Glucksspielen

Affektivitat Hohe der Einsatze
Akkulturationsstrategien Spielorte

GLMN (& Delinquenz) Spielumstande
Stress & Stressbewaltigung Spielmotive

JIVIVVEL LEARLOREIN ALINISLHE VARIABLEIN

Schultypen Pathologisches Glucksspiel

Regionalitat Internetsucht

Soziales Netz

Herkunft & Migration Psychosoziale
Familiensituation Symptombelastung

N = 3967
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Einteilungsaspekte der Glucksspielnutzung

1 ) NICHT-KLINISCHE KLASSIFIKATION DES NUTZUNGSVERHALTENS

Nie-Spieler: Lebensgeschichtlich kein Kontakt zu Glucksspielen

Gelegenheitsnutzer (GN): Spielteiinahme weniger als einmal pro Woche

RegelmaRig Nutzer (RN): Wochentliche Spielteilnahme
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Einteilungsaspekte der Glucksspielnutzung

|

(1) Wie oft hast du im vergangenen Jahr an Glicksspiele gedacht oder
geplant, zu spielen oder zu wetten?

21 Hast du im vergangenen Jahr viel mehr fir das Spielen ausgegeben als
du geplant hattest?

(3) Wie oft hast du dich im vergangenen Jahr schlecht gefuhlt, wenn du
versucht hast, das Spielen oder das Wetten um Geld einzuschranken oder
damit aufzuhdren?

4) Wie oft hast du im vergangenen Jahr gespielt oder gewettet, um damit
Problemen zu enffliehen oder um dich nicht mehr schlecht zu fiihlen?

ie oft hast du im vergangenen Jahr, nachdem du beim Spielen ader
Wetten Geld verloren hattest, versucht, dein Geld an einem anderen Tag
zuriick zu gewinnen?

L) O O] 00
L) O O] 0
L) O O] L0
L] O 0] T

(6) Hat dein Glucksspielen im vergangenen Jahr jemals zum Belugen deiner
Familie gefihrt?

KLINISCHE KLASSIFIKATION DES NUTZUNGSVERHALTENS <.ncenen

al

Jahr jemals zu Folgendem gefiihrt:

uayas

(7.1} Zu Streit mit deiner Familie mit Freunden oder anderen Menschen?

]
]

L)

Unauffallig (UGS): 0 — 1 DSM-Kriterium erfulltrsme s s

i5) Hast du im vergangenen Jahr mit immer mehr Geld spielen oder

test?

nein

(5] o0

Gefahrdet (GGS): 2 . 3 DSM-KI‘iterien erf[“:l:ttenmﬂssen.umdieAufregungzuerlehen,diedu gerne haben

=y Hast du im vergangenen Jahr jemals ohne Erlaubnis Geld

.@pqmmrhﬁ"ﬂ Jpiclen oder zu wetten

nein

Problematisch (PGS): mind. 4 DSM-Kriter

L1 U TUlILU
(9.1} Wom Essensgeld oder Fahrgeld?

9.2y Geld von einem Familienmitglied?

(9.3} Geld von jemandem aullerhalb der Familie?

iU

100

110) Gab es flir dich schon einmal Schwierigkeiten bei der Spielteilnahme
um echtes Geld?

nen

ja

(10.1) Wolltest du schon einmal Rubbellose von Lotto kaufen und bist abgewiese
worden, weil du zu jung warst?

(10.2) Wolltest du schon einmal den Teilnahmeschein fir die Oddset-Wette abgeben
und bist abgewiesen worden, weil du zu jung bist oder dein Geldeinsatz zu hoch war?

(10.3) Wolltest du schon einmal an Geldspielautomaten spielen und es wurde dir
verboten, weil du zu jung bist?

(10.4) lch hatte noch nie Schwigrigkeiten bei der Spielteilnahme um echtes Geld

Hin
0N




UNIVERSITATSMedizin.

Ambulanz fur Spielsucht MAINZ
Klinik und Poliklinik fur Psychosomatische Medizin
und Psychotherapie

Ergebnisse

Teilnahme an Glucksspielen, klinische
Pravalenzen & soziodemographische Marker
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Modul 1: Testverfahren zur Glucksspielnutzung

- ERFASSUNG DER 12-MONATS-NUTZUNGSHAUFIGKEIT

P ERFASSUNG DER LEBENSZEIT-NUTZUNGSHAUFIGKEIT

—
(2.1) Kartenspiele (z.B. Poker, Skat usw.)

(2.2) Warfelspiele

h- 12 VERSCHIEDENE GLUCKSSPIEL- (2.3) Geschicklichkeitsspiele

FORMEN (ONLINE / OFFLINE)

(2.4) Spiele an Geldspielautomaten

(2.5) Roulette

(2.6) Sportwetten (z.B. Oddset)

(2.7) Rubbellose

(2.8) Lotto oder Keno
(2.9) Internetpoker

(2.10) Spiele in Internetcasinos (z.B. Roulette)

(2.11) Internet-Sportwetten (z.B. bwin)

(2.12) Andere Spiele im Internet (z.B.
%
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Spielteilnahme

Tabelle 4: Nutzungspravalenzen fiir verschiedene Gllcksspielvarianten sortiert nach der

Nutzungshaufigkeit der letzten 12 Monate
12-Monats- Lebenszeit-

Rang Gliicksspielvariante Nutzungs- nutzungs-
pravalenz pravalenz

e

1 Kartenspiele 23.7 35.8

2 Rubbellose 15.8 34.0

3 Spiele an Geldspielautomaten 14.2 19.5

4 Wiirfelspiele 13.4 21.3

5 Geschicklichkeitsspiele 10.9 16.9

6 Andere Spiele im Internet 10.7

7 Sportwetten 104

8 Lotto / Keno 9.7

9 Internet-Poker 5.0

10 Roulette 3.5

11 Internet-Sportwetten 3.3

12 Spiele in Internetcasinos 2.3

Total 41 2 643
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Spielmotive

‘ Hoffnung auf Geldgewinn (46.8%)
‘ Neugier (42.0%)

‘ Freunde spielen auch (36.8%)
M) Langeweile (33.7%)

‘ Mitglieder der Familie spielen auch (17.9%)
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Spielorte

35% -

LR

30% -

25% -

20% -
15% - B Gesamt

10% - » mannlich

5% - mweiblich

0%

Trotz Jugendschutzbestimmungen gelingt Jugendlichen die Teilnahme an
Glucksspielen auch im offentlichen Raum
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Pravalenz des Pathologischen Glucksspiels

Gesamt- Letzte RegelmaBige
Klassifikation stichprobe 12-Monate Nutzer

N= 3967 N= 1603 N =386 6\ 3.8% \
Problematische
Spieler | 2.2% (87) | 5.0% (80) 17.1% (66)
Gefahrdete Spieler 3.7% (148) 8.4% (134) 18.9% (73) Q 0.7% \
E . 94.1% (3732) 86.7%(1389)  64.0% (247
Spieler ’ ) 0% (247)

Haufigste erfullte Kriterien: Gefahrdung von Beziehungen, Chasing, antisoziale
Handlungen, Lugen und Eingenommenheit vom Spiel

Hauptschule, Realschule und Berufsschulen mit den hochsten Pravalenzraten
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Soziodemographische Pradiktoren

mannliches Geschlecht

Migrationshintergrund =——>»

Assimilation

Marginalisierung

® problematische Spieler

Separation ® unproblematische Spieler
Winpen
Integration Ul e
vt
e
T -
Garec
o} 2 4 6 8 10 froi—
D
nnnnn
............ Mainr

Akkulturationsstrategie der Marginalisierung
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Spielverhalten innerhalb der Familie

40.1% der Jugendlichen mit einer Spielproblematik
geben an, dass ein Mitglied der Kernfamilie ebenfalls
regelmaldig Glucksspiele nutzt

‘ Dieser Sachverhalt ist nur bei 18.4% der bei
unauffalligen Jugendlichen zu beobachten

Das Risiko fur eine Spielproblematik erhoht sich um

‘ den Faktor 13, wenn ein weiteres Familienmitglied
regelmaldig an Glucksspielen teilnimmt
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Ergebnisse

-~I-- "
H o
-

o
e,
Ty

Spezifisches Nutzungsverhalten und
Erkrankungsrisiko
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Problematisches Gliicksspielverhalten - Ambulanz fiir Spielsucht MAINZ
. e . 1 » - 1 Klinik und Poliklinik fur Psychosomatische Medizin
bei Kindern und Jugendlichen 1ZE- 8 N & ' und Psychotherapie

in Rheinland-Pfalz

Klinik und Poliklinik fiir Psychosomatische Medizin und Psychotherapie
Ambulanz fiir Spielsucht

Nutzung von Internetgliucksspielen durch Jugendliche

TZFFFFﬁ

50% B B 210G
unauffallig
25% B EEE EmE) g efahrdet .
0% » problematisch AP Sk
¢ & & & F & & L @ & & & bt
%‘9\0 \'oéb 4&& Q~0\® ~o‘°e>\ Q’,\'Qo (\,‘V\éé‘ ‘#& \V\o &\é\\{. Qf‘be N Mayen a2
&\, S S S S ‘@,\(\ c,Qo é\\& &&\ Sarkt
& o N 9 Daun
N NI & \"{@ Frim Simmem/
&Q/ Cactdoatal: HurEnick HH'II.
Eine berechnete multiple Regression zeigt, dass neben der S
Nutzung von Geldspielautomaten, Internet-Poker und ;
Internetsportwetten die starksten Pradiktoren fur eine
Basis: 3967

problematische Glicksspielnutzung darstellen
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Das Risiko fur eine Glucksspielsucht bei Jugendlichen steigt in
Abhangigkeit der genutzten Spielform

@ Geldspielautomaten
@ Internet-Sportwetten B
@ Internet-Poker SRR st

andere Internet-Glicksspiel
(z.B. Fun Games) o
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Ergebnisse

Psychopathologische
Symptombelastung
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Eingesetzte klinische Fragebogen

= Allgemeine Symptombelastung

Strengths and Difficulties Questionnaire (SDQ)
Symptomcheckliste 9 (SCL-9)

™
- Spezifische Symptombelastung """"""
Cambridge Depersonalisationsskala (CDS-2) N
Skala zum Onlinesuchtverhalten (OSV-S) o —
Perceived Stress Scale (PSS) =

Substanzkonsum (Nikotin, Alkohol, Cannabis)
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Klinische Symptombelastung

Nicht-Spieler
. 1 : | i ® unauffallig
Emotionale Probleme i ! p<.001 gefahrdet
Verhaltensauffalligkeiten ’ i { p<.001 * problematisch
I I
Hyperaktivitat i i p<.001
l : :
Probleme mit Gleichaltrigen : i ' p=.001
I I
Prosoziales Verhalten ,  p<.001 -
i — ! — :.—"‘:"':

0,0 25 5,0 75 100 & ="_

Signifikant starkere Symptombelastung bei Problemspielern

Die hochsten Effektstarken sind fur die Skala Verhaltensauffalligkeiten zu verzeichnen
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Klinik und Poliklinik fir Psychosomatische Medizin

bei Kindern und Jugendlichen =8 N B _-r 3 und Psychotherapie
in Rheinland-Pfalz *

Klinik und Poliklinik fiir Psychosomatische Medizin und Psychotherapie
Ambulanz fiir Spielsucht

Ein knappes Fazit zur Kinder- und Jugendstudie

Die Teilnahme an Glucksspielen unter Jugendlichen ist
keine Ausnahme. Ein erheblicher Anteil hat Erfahrungen mit
Glucksspielen gesammelt, insbesondere Kartenspiele mit
Geldeinsatz (Poker) scheinen beliebt

Mit einer Pravalenz von 2.2% ist das problematische
Spielverhalten unter Jugendlichen ebenfalls nicht selten.

Erhohte Zusammenhange mit einer Spielproblematik
ergeben sich hinsichtlich der Nutzung von
Geldspielautomaten und Internet-Glucksspielen.

Problematisches Glucksspielen ist mit einer deutlich
erhohten psychosozialen Symptombelastung assoziiert
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Uberlegungen aus der klinischen Praxis

% KLINIKUM Guﬁi{ggg:gm

der Johannes Gutenberg-Universitat Mainz

Sabine M. Grisser-Sinopoli
Ambulanz fiur Spielsucht

L _;
niv.-Prof D.'M E[ tel
D PV . Klav ’V ng

: mbulanz fur Spielsucht
-T-'T




UNIVERSITATSmedizin

Ambulanz fur Spielsucht MAINZ
Klinik und Poliklinik fir Psychosomatische Medizin
und Psychotherapie

Ambulante Behandlung
der Glucksspielsucht

Psychotherapie

Psychologische Diagnostik

Einzel- und Gruppentherapie Arztliche Betreuung

. . Arztliche Aufnahme
Angehérigengesprache \ -~ /

allgemeinarztliche, neurologische und
psychiatrische Untersuchung und
Behandlung

Abschlussuntersuchung

/ I

Sozialberatung Indikativgruppen
Schuldenberatung Sporttherapie
Berufsbezogene Beratung Entspannungstraining

Soziales Kompetenztraining etc.



Hauptphase: Entstehungsmodell

Ambulanz fur Spielsucht
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Klinik und Poliklinik fir Psychosomatische Medizin
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Hotline Verhaltenssucht 2012
N = 1023

Internetsucht

Lotto/Rubbellose
4%

Chatten/Soziale

Netzwerke

39% Video/Musik
Recherche/Surfen 6%
27%

Internetsexsucht ternetkaufsucht
27% 1%



Glucksspielsucht:
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Soziodemographische Patientenmerkmale

Ausbildungsstand

Rente

Ausbildung

berufstatig

Migrationshintergrund

24.2%

arbeitsuchend

Geschlecht

8 90.3%
|

Alter
16 — 75 Jahre
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Genutzte Spielformen bei Patienten der AfS

= Internetsucht (N=450) = Gliicksspielsucht (N=280)
Games (56%) Automatenspiel (72%)

Foren / Communities (24%) Kartenspiele (offline / online) (21%)
Recherche / Downloads (16%) GroRRes Spiel im Casino (15%)

Sportwetten (11%)

Internetglucksspiele

42.2% ja
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Forschungsfragen Onlineglucksspiel - Hauptfragen

* Erhebung der jugendspezifischen Pravalenzen fur das
Problemverhalten

« Bestimmung von Risikofaktoren sowie dem Grad des
Problembewusstseins bei jugendlichen Betroffenen

* Ermittlung des speziellen Risikopotenzials verschiedener

Problemanwendungen
(verschiedene Online-Glucksspielvarianten, glicksspielnahe Internetapplikationen,

Browsergames, Computerspiele mit Glijcksspielcharakter)
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Forschungsfragen Onlineglucksspiel - Detailfragen

« Wie viele Jugendliche in Osterreich sind von internetbasierter Gliicksspielsucht betroffen?
» Welche Varianten der internetbasierten Glucksspielsucht sind besonders haufig vertreten?
» Welche Online-Glicksspielangebote weisen ein erhohtes Risikopotenzial fur die Nutzer auf?

» Stehen bestimmte soziodemographische Faktoren (Geschlecht, Bildung, Migrationshintergrund)
mit einer erhdhten Nutzungswahrscheinlichkeit bzw. erhohten Gefahrdung in Zusammenhang?

*Welche personalen Variablen sind mit einem erhohten Risiko fur eine internetbasierten
Glucksspielsucht assoziiert (Personlichkeitsmerkmale, kognitive Verzerrungen)?

*Wie sehen die Zugangsbedingungen (Alter des Erstkontakts, wahrgenommene Barrieren) zu
Online-Glucksspielen bei Jugendlichen aus und welche Nutzungsmotivationen liegen vor?

*Welche Malinahmen der Friherkennung sind bislang wirksam?

» Welche Auswirkungen von Glucksspielwerbung auf die Akzeptanz und die Nutzungsquote sind
beobachtbar?? Luvem
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Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit !
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